Digitaalisuus

Olisitko valmis ottamaan
askeleen eteenpiin ja antamaan
@® ruokatuotanto-ohjelman
valvoa varastoja, laatia
tarveainelistan tilaukseen ja
Oletko oppinut uusia jopa lahettaa tilauksen?
digitaalisia yhteistyotaitoja
@® korona-aikana?

Oletko kokeillut
ruuan tilaamiseen
@ jotain sovellusta?
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Seppo-sovelluksen voit ladata sovelluskaupasta.
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Ammattikeittididen
tyontekijoille
suunnatuilla

mobiilipeleilld on
helppo kerrata
esimerkiksi
erityisruokavalioita.

LINKKI PELEIHIN:

www.xamk.fi/ wp-content/

uploads/2020/01/pelataan2-1.pdf

RUOKAHAVIKKI KURIIN
KAAKKOIS-SUOMESSA -PELIT:

www.xamk.fi/ruokahavikkikuriin

RAVITSEMISTOIMINTA 2035:

oph.fi/oefoorumi

Yhdistelmépaistossa painohévié pienenee,
koska tuote ei pddse kuivumaan. Samalla
saamme tuotteelle paremman katteen eika se
pala kiinni astioiden reunoihin. My®6s astia-
huollon kustannukset ja ymparistokuorma
pienenevit, kun puhdistus helpottuu.

DIGITAITOJA VOI OPPIA JA OPETTAA
Jotta voimme hyodyntda laitteidemme ja oh-
jelmiemme ominaisuuksia monipuolisesti,
on niitd opeteltava kdyttimaan. Monet kou-
lutukset, kuten tyohon perehdyttiminen ja
tyonohjaus, tullaan tulevaisuudessa teke-
madn yhd useammin etd- ja virtuaalipalve-
luiden avulla. Esimiehet ja osa tyontekijois-
td ovat mukana tekemaissa virtuaalisia oppi-
misymparistoja.
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”Digitaalista
kommunikointia on
kaikki teksti, puhe,

aani ja kuvat, joita
jaat digitaalisessa
muodossa.”

Useat yritykset kouluttavat jo nyt tyontekijoi-
tadn virtuaalilasien avulla. Pelillisid harjoitus-
ohjelmia on helppo kdyttaa tyopaikalta 16yty-
vien virtuaalilasien avulla. Tyontekija voi ope-
tella esimerkiksi vaikeaa asiakastilannetta vir-
tuaalimaailmassa.

Erilaisten tyovaiheiden ja laitteiden kiyton
koulutus virtuaalisessa ympéristossd on aikaan
ja paikkaan sitomatonta. Virtuaalimaailmassa
on turvallista harjoitella ja tehda virheita. Kal-
liit laitteet eivat virtuaalimaailmassa rikkoudu.

Digitaalista kommunikointia on kaikki teks-
ti, puhe, dani ja kuvat, joita jaat digitaalisessa
muodossa. Digitaaliset kommunikointitaidot
ovat kykya valita sopiva kommunikoinnin ta-
pa kuhunkin tilanteeseen.

Tulevaisuudessa tyontekijain on uskallettava
kayttad ja hyodyntad digitaalisia ratkaisuja. Pel-
kalla ruutupaperilla ja kynalld ei endd parjaa. Di-
gitaalisia sisdlt6jd on osattava kehittdd myos itse
- ei riitd, ettd joku muu osaa. Yha useampi tyon-
tekija tulee tarvitsemaan ohjelmointitaitoja, joi-
ta opetetaan télla hetkelld jo peruskoululaisille.

Korona-aika on opettanut jo uudenlaista yhteis-
tyOtd, ja uusia taitoja on yllttavan helppo oppia.
Voit aloittaa vaikkapa kokeilemalla Ruokahévik-
ki kuriin -hankkeessa tehtyja Seppo-peleja. %

Kirjoittaja toimii Ruokahavikki kuriin Kaakkois-Suomen
maaseudun ruokapalveluyrityksissa -hankkeen
TKl-asiantuntijana. Hanke toteutetaan ajalla
1.1.2020-31.12.2021 ja sita rahoittaa Kaakkois-Suomen
ELY-keskus Euroopan maaseudun kehittamisen
maatalousrahastosta 100 % rahoitusosuudella.
Toteutuksesta vastaavat Kaakkois-Suomen
ammattikorkeakoulu Xamk sekéa Aikuiskoulutus Taitaja.



