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MONIPUOLINEN TYOHARIOITTELUYMPARISTO

Kesalld 2018 Digiverstaalla kayninistettiin tyoharjoitteluprajektit, joissa projektitiimit padshvat
tvaskentelemaan tycelamalahtoisien projektien ymparilla projektitimina. Projektitirmit Digiverstaalla
reknytoidaan case -kohtaisesti. Tiirmin sisalla opiskelijat paasevat vaikuttamaan omiin vastuuslugisiin ja
prejektit onkin mahtava mahdollisuus syventad aomaa osaamistaan, kartuttaa kokemusta
projektitydskentelysta seka verkostoitua yritysten kanssa. Digiverstaan tiimni toimil projektitiimmin tukena ja
hualehtil yhiteistyosta kumppaniyritysten kanssa. Viime kesana Digiverstaan projektissa tydskennellyt Ville
Kahard kertoo projekityoskentelyn kartuttaneen osaamista monipuolisesti:

88 “Iyoharjoittelu digiverstaalla on mielekasta ja innostavaa. Maretarium pelin
parissa tydskentely on tuonut hyvin yritysidhtoisen nakokulman harjoitteluun
seka hyvid mahdollisuuksia kasvatias verkostoa. Pelin teon ohella opittufa
taitoia kuten tyoelaman tyoskentelytaidot seka ammatillinen kasvu ja
osaaminen ovat lagjentunest peliprojektin aikana. Maretarium peli on k3ytossa
akvaariotalo Maretariumissa. Peliprofektin aikana on opittu kehittamazan peli
aina ideasta sen kehityisseen ja kayttoonottoon saskka. Prosessi on tuonut

loistavaa materiaalia tulevarisuutta varten” —Ville Kahara, Maretarium tiimista.



KENELLE HARKKA SOPII?

Tit tar st eri alojen opiskalijolle. Osaamista

kKesalla 2019 projektit tanovat kesaharkkamahdollisuuden monialaisest

tarvitaan mm. pellohjelmeolinnista, graafisesta suunnittelusta, kyberturvallisuudesta, liiketaloudesta ja

viestinnistd, konseptisuunnittelusta. Projekiit sopil erityisesti sinulle, joka haluat kehittda omaa

ammatillista osaamista, kokemusta projektitydskentelysta ja olla viemassa projektin alusta loppuun

Matikkapako pelissa ohjelmoijana tvoskennallyt Teemu Turku kerioo projektista seuraavastic

‘Matikkapako aofi todella mukava j2 kilnnastava projekti. Projektissa on opoinut
a tehds peliz muiden

tiimitvoskentelva ja ohjelmointia, fa on olfut Rauska
ferr

kanssa. O myas hienoa paasta nakemaan hieman Housemarquen

tvoskentelvtapola ja saada Sami "Haxu” Hakalalta vinkkejad tiimityoskentelyyn

Jja kommunikointiin. Kaiken kaikkizan todella opettava ja hauska kokemus.”






KESANM 2019 HARKKAPROJEKTIT
== Kyberi

Olet Kiinnostunut kehittamadn yritysten kyberturvallisuutta ja neuvomaan yrittajid, kuinka parantaa
orman yrityksensd tetotunsallisuutta. Toimit aktivisest] yhtelstyéoac) cace-yrityesten kanssa kehittien

gettisen hakkercinnin palveluita.
=gattinen hakkerointi >verkkosivut >tietoturya =yritystoimeksiannot >testaus >opastus
== Pel

Haluat olla mukana viemdssa peliprojektin alusta loppuun, oot kiinnostunut kuuntelermaan asiakkaan
tolveita ja valmis heittim3an ornat ideatkin peliin. Tavoitteenas on kehittdd omaa ccaamista ja ot heitd

pyyhettd kehddn ensimmaisen megabugin iimestyessa.

>yritysyhteistyd =ohjelmaointi =suunnittelu =kehitys >testaus »demo ja tuctteistus

Harjoittelussasi noudatat normi-ihmisten toimistotydaikoja ja kerrytat opin isteitd toteutuneaiden
tvituntien mukaan Harkan aikana kehitit projelktitydtaitoja, vuorovaikutustaitofa ja tiirnityStaitoja
seld "real life" tybelirmakokemusta. Bahan tienaaminen i ole sun prioriteettilistan kirjessa (vield &)
vaan haluut paasta kermyttamaan portfolioos] valideja tydnaytteitd.

Dighverstaan tiimi vastaa mielelldan, jos jokin ihmetyttad harkan osalta!
Paikkoja rajallinen maara, joten heitd hakemus kehiin [deadline 14.4. klo 23.59)

Hae mukaan projelkteihin

DIGIVERSTAAN KESAHARKKA DICIVERSTAS TYOHARIOITTELU YRITYSYHTEISTYD







