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PERJANTAI 5.11. - SUNNUNTAI 7.11.

Xamk Game Jam |l startiaa pelivilkon jo ennakkoon. Came Jameailla peleista ja pelaamisesia
kiinnostuneet ihmiset kokoontuvat yvhteen kehittdmaan idean ja prototyypin uudesta pelista 48
tunmin aikana.

Lug lisha taala.

Capture the Flag on kyberturvallisuuden pelillistetty harjoitus, jossa kyberturvallisuudesta
kiinnostuneet ihmiset paasevat testaamaan taitojaan, Tapahtuma on kilpailullinen ja kestas 48
tuntia.

Lug lisha taala.

MAANANTAI 8.11.

PARK-hankkeon Muotollupyrdhdys tuo yvhteen matkailualan teimijat Xamkin opiskelijat seka
pelialan ja muotoilun asiantuntijat. Pohdimme porukalla miten matkailutuotiieita voidaan kehittaa
pelialan malleja, teknologioita seka pelillizia elementieja hyodyntamalla. Muotoilupyrahdys on osa
Euroopan sosiaalirahaston rahoittarman PARK Pelialasuunnannayitaiang kohti

pandarmiarasilienttia koulutusta ~hankkeen toimintza:

TIISTAI 9.11.

GCames Exhibition tuo nahtaville ja testattavalksi Baltic Explorers -hankkeen yvhieistedyritylkson
MusicFairyTails Ow-n Satuseina Ci0i -pelin Kouvolan kampuksen FUEL -tilaan. Tule tutustumaan ja
kuulemaan miten tuctekehitys MusicFainyTails yrityksella toteutuu. Tutustu yrityvkseen tasta.

GCames Exhibition tuc nahtavaksl myds Xamk Game Studios ja Xamk Proto Studio -Toiminnassa
kehitettyia opiskelijoiden peli- & digiprojekisja. Nahtavilla on seka opickelijoiden omista idegista
syniyneita tustieita etta asiakasprojekioja. Tervetuloa tutustumaan opiskelijoihin ja heidan
projekieihinsa nayitelyosastolla.



KESKIVIIKKO 10.11.

Huom! Tausta ja tapaustutkimus -0s10 peruliu salrastapadksen

vuoksi. Tervetdloa testaamaan Suurta pakopelia kelto 1120 alkasn.

Fazllo 11,30 alkaen "Suur] pakopeli® - tausta ja tapaustutkimus seka
pelin testaamista FUEL-tilassa, Miten loppukdyitajat integroidaan
ceaksl muotoilluprosessia. Miten amk-cpinnomssa voldaan
hyodyntaa toiminnallista taidetta? Miten farssikomedian edeltaja
eli italialainen katuteatier Commedia del'Arte lithyy pelin
henkilohahmoihin ja Design Dimensions -ndyttelyyn?
Eckolanmaen koulumn hitech- ja ilmaisutaitolinjan 8.-9.-luokkalaiset
oval olleet merkittavassa asiantuntijarcclissa interaktiivisen
peliseinan ensimmaisen palin synnyssa ja
palvelumuctoiluprosessissa. Suuri pakopali tilattiin Kouvolan
Teatterin &0y juhlavuoden Tarma on ryosto farssikomedian
yleisotyon valineeksi osana teatterin Taicetestaajat-projektin ja

Xamkin C3E:n yhieistydts.

kKello 13200 alkacn puheenvuore pelisuunnittelulogiikan
hytdyntaminen sovelluskehittarmisessa ei-pelimaisissa yvmparistéissd ja kello 1330 alkaen Sohwva-
talk. jossa asiantuntijat ja mahdollisest) opiskelifia keskustelevat rennosti pelien tarjoarmista

positiivisista kokemuksista ja pelilisyyden kayttamattomasta potentiaalista:

Kello 15:00 alkaen Miks on Discord?-tapahtumassa tutustutaan erityisesti nuorien suosiossa

alevaan Discord-alustaan. Jarjestajana INDIE-hankes (ESR),

Lisaksi Waypoint-hankkeen (ESR) pelitaideinstallaatio tuo pelitaiteen esille tiloihin

Keskiviilkkona on myvos Sijoita tulevaisuuteen - Tapahiuma. Kuulel myos inspircivia
asvuUyritystarinoita kymenlaaksosta ja woit jopa varata sparrailuajan rahoituksen tai

yrityskehityksen ammattilaiselta. Lue lisaa taalta.

PERJANTAI 12.11. - SUNNUNTAI 14.11.

Kino Cup jarjestetaan ensimmaista kertaa. Tapahtuman aikana tavoitieena on kisata turnauksen
vitosTa kolmessa pelrssa:

o League of Legends
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Jokaizen pelin tumauksean kuuluu kaksi osaa: karsinnat ja paaturnaus. Karcinnat toteutetaan
online-rmuodossa ja finaaliotielut pelataan paikan paalla Kouvolassa, Tervetuloa seuraarmaan
bz jal
Lauantaina 1311, finaaliturnauksen yhteydecssd on mahdollisuus haastaa 51 Saming:in lera
Jimpphat” Salo ja ottaa hanen kanssa era CS:00:ta.
Sunnuntain 1401, finaaliottelun selostaa Kouvolassa syntymyt Ricky “T-Panda” Kangasmaki, joka

solostaa parhaillaan YLE R alan muita turnauksia,



