Alykis ohjaus - Design Jam
ma 12.- ke 14.4.2021
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Alykas ohjaus — tekoaly asiakaslahtdisessa
ura- ja opinto-ohjauksessa 1.9.2019-31.12.2021
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Alykias ohjaus hankkeen tavoitteet

Tavoitteina

« Ohjauksen saavutettavuuden, vaikuttavuuden ja eri
elamanvaiheisiin sopivuuden kehittaminen.

* Ohjauksesta koettavan hyodyn ja laadun tukeminen.

« Digitaalisen teknologian kuten datan, tekoalypohjaisia ratkaisujen
ja mobiiliteknologian hyddyntaminen ohjauksen tukena.

« Tuottaa yhteistydn kautta tydkaluja ja menetelmia ohjauksen
ammattilaisten ja kohderyhmien kayttoon.

Lisatietoja hankkeesta
Alykas ohjaus — XAMK
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https://www.xamk.fi/tutkimus-ja-kehitys/alykas-ohjaus-tekoaly-asiakaslahtoisessa-opinto-ja-uraohjauksessa/

Mik& on Design Jam?

« Design Jam on tapahtuma, joka voi kestaa 2-3
tunnista muutamaan paivaan.

« Design Jamissa eri alojen ihmiset kokoontuvat
tyoskentelemaan jarjestajien tai sponsoroivan
yrityksen suunnitteluhaasteen parissa.

« Osallistujat jakautuvat 3-5 hengen ryhmiin
iInnovoimaan, suunnittelemaan ja esittelemaan
ideoitaan.

* Yleisia tuotoksia ovat esimerkiksi yksinkertaiset mallit,
interaktiivinen prototyyppi

PS. Osallistuminen voidaan myds opinnollistaa.
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Design Jam - tehtavananto

Mita ollaan tekemassa?

Alykas ohjaus hankkeessa
kehitetdan tekoalyavustajaa, joka
auttaa kayttajaa seka ennen
opintoja, opintojen aikana ja
opintojen jalkeen tyGuran
kaynnistyttya.
Tekoalysovellukselle voidaan
luoda integraatioita eri
tiedonlahteisiin;
opiskelijahallintajarjestelmé, TE
palvelut, sosiaalinen media
(esim. Linkedin, Facebook,
Instagram)

A°

Tassa Design Jamissa tullaan ideoimaan
mahdollista kayttoliittyméaa tekoéalysovellukselle.
Kayttoliittyman tulisi sisaltaa pelillisia ominaisuuksia,
hyvaa kaytettavyytta ja saavutettavuutta kayttajasta
riippumatta. Kayttoliittyman tulisi myds olla
parhaassa tapauksessa sellainen, etta kayttaja voi
itse raataloida kayttoliittyman itselleen parhaiten
sopivaksi (omistajuus). Kayttaja voi myos méaaritella
sen, miten héanen eri jarjestelmista kerattya dataa
kaytetaan.

Tiimien tavoitteena on tuottaa ratkaisuehdotus
kayttoliittymaan. Ratkaisuehdotuksen voi esittaa
seka sanallisesti, mutta erittain toivottavaa on, etta
ratkaisuehdotuksen esitykseen liittyisi myos
visuaalista ulkoasun kuvailua.
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Design Jam - ratkaisun esittely

« Ratkaisun esittamisessa tiimit voivat kayttaa ratkaisunsa
esittamisessa (pitchaus) haluamaansa graafista ohjelmistoa tai
valinetta (videot, kuvat, animaatiot, Power Point, Sway, jne.).

« Tuotettu ratkaisu esitetaan Online tapahtumassa (keskiviikko
14.4.). Esittelylle varataan aikaa 10 minuuttia per tiimi. Tuo 10
minuuttia sisaltaa esityksen (kukin haluamallaan tavalla) ja
aikaa pariin tarkentavaan kysymykseen muilta Jamiin
osallistuvilta.

« Nimikilpailu: ehdottakaa tekoalysovellukselle osuvaa nimea.
« Esitysten lopuksi tiimit &anestavat mielestadan parhaan ratkaisun
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Tulevaisuudessa
muita datalahteita
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Miten paasee mukaan Jammailemaan?

« Kokoa ensin oma tiimisi, johon
kuuluu 4 — 6 jasenta

«  Tutustukaa Alykas ohjaus
hankkeeseen

« Keksikaa tiimillenne nimi ja
iImoittautukaa mukaan tayttamalla
taméa lomake

* |Imoittaudu viimeistaan 8.4.2021

Kysy lisatietoja:
Niilo Korhonen, niilo.korhonen@hamk.fi
Taneli Selin, taneli.selin@esedu.fi
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https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=RfDS-0yzc0aVNI8jdDVc7BqDvp8wqrJEu39xWhUZGRhUMVY5MjQ4S1JUMVVLS1U3SEhRQVRLR0tIMi4u
mailto:niilo.korhonen@hamk.fi
mailto:taneli.selin@esedu.fi

Design Jam - aitkataulu

Maanantai 12.4.2021

Klo 12.00 - 12.10 Tapahtuman yleisesittely, Niilo Korhonen HAMK,
Taneli Selin Esedu

Klo 12.10 - 12.30 Design Jam info, Mikko Lampi, Metatavu Oy

Klo 12.30 - 12.35 Tekodlywebinaarien esittely

Klo 12.35 - 12.45 Pelillistamisen teoriaa, Niilo Korhonen HAMK

Klo 12.45-13.10 Kayttoliittyméasuunnittelusta, tydkaluja ja valineita
toteutukseen Miika-Petteri Lesonen, Ronja Polkki
XAMK

Klo 13.10 - 13.35 Infoa ohjauksesta, Milja Manninen XAMK

Klo 13.35 - 14.00 Keskustelua ja kysymyksia. Tiimit aloittavat
toimintansa

14.00 — 20.00 Joukkueiden toimintaa itsenaisesti organisoituna.
Tukea tarjolla Discordissa.
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https://www.eoppiva.fi/kokoelmat/tekoalywebinaarit/

Design Jam - aikataulu

Tiistai — keskiviikko 13. - 14.4.2021

Tiistai Klo 09.00 — 20.00 Tiimit tydstavat ratkaisujaan, Online tukea tarjolla
koko ajan paivystysluonteisesti. 2 -3 avointa
verkkoistuntoa paivan mittaan.

Keskiviikko klo 9 - tarpeen mukaan Joukkueet esittelevat omat ratkaisunsa.
Yhteinen daanestys parhaasta ratkaisusta +
nimikilpailu (Forms lomakkeilla, jokainen
tapahtumaan osallistunut saa danestaa)

Tapahtuman paatos, virtuaaliset kakkukahvit.
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